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[RF] Pyramiden des Jaguars
Autor: norbert
Datum: 18.11.02 17:01 (Beitrag Nr. 55917)

wir haben ein Problem bei der Regelausgelegung:

folgende situation ist aufgetreten:

Mein Mitspieler legte 2 Karten zur Auswahl hin. Mit der Karte, die ich aussuchte war meine Pyramide
fertig, mit der Karte die fir ihn Ubrigblieb, musste er eine Karte tUiberdecken. Bekomme ich jetzt 6
Punkte (5 Punkte fiir das Fertigstellen der Pyramide und einen Punkt fiir das Uberdecken einer Karte)?
vielen dank

norbert

Auf diesen Beitrag antworten

Re: [RF] Pyramiden des Jaguars
Autor: Braz
Datum: 18.11.02 17:12 (Beitrag Nr. 55918)

hmm gute Frage......

also wenn du mich fragst, dann wiirde ich es so machen, daf} du "nur 5" Punkte bekommst, denn das
Uberdecken erfolgt erst nach Fertigstellung der Pyramide, was gleichbedeutend mit dem Ende der
Runde ist. Was danach kommt ist demnach egal, da Runde und evtl. Spiel zu Ende - so haben wir es
zumindest immer gespielt !

Grufd
Braz

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Pyramiden des Jaguars
Autor: Kathrin Nos
Datum: 18.11.02 17:15 (Beitrag Nr. 55919)

Hallo Norbert,

"norbert" hat am 18.11.2002 geschrieben:

> wir haben ein Problem bei der Regelausgelegung:

> folgende situation ist aufgetreten:

> Mein Mitspieler legte 2 Karten zur Auswahl hin. Mit der

> Karte, die ich aussuchte war meine Pyramide fertig, mit der
> Karte die fiir ihn Gbrigblieb, musste er eine Karte

> (iberdecken. Bekomme ich jetzt 6 Punkte (5 Punkte fiir das
> Fertigstellen der Pyramide und einen Punkt fir das

> Uberdecken einer Karte)?

Ich wiirde diese Frage so beantworten (habe die Regel aber nicht zur Hand, kann mich also nicht
darauf berufen): Man fihrt zunachst das Ablegen der Karten komplett durch, spielt also die aktuelle
Runde zu Ende.

Dann wird geschaut, ob einer oder beide Mitspieler die Pyramide beendet haben. Ist dies der Fall,
werden die Punkte fiir das Beenden der Pyramide vergeben. Beziiglich Deiner Frage bedeutet das: Ja,
die Punkte werden wie von Dir beschrieben verteilt.

Ich meine, es ist ja auch so, dass beide Spieler die Pyramide beenden kénnen. Dann wird doch
geschaut, wer die geringste Differenz zwischen der hochsten und der niedrigsten Karte besitzt. Das
deutet doch darauf hin, dass man zuerst das Ablegen der Karten regular abschliesst, und dann erst die
Auswertung firr das Spielende durchfiihrt.

Alles Gute wiinscht
Kathrin.

Auf diesen Beitrag antworten

Re: [RF] Pyramiden des Jaguars
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Autor: Guenter Burkhardt
Datum: 19.11.02 17:59 (Beitrag Nr. 56002)

Hallo,

ich méchte mich der Auslegung von Brax anschlief3en.

in der Regel steht, dass das Spiel endet, wenn ein Spieler alle 10 Felder belegt hat.

Nur fir den Fall, dass der andere Spieler dies im gleichen Zug auch schafft, kann/muss er seine Karte
auch legen.

Also 5 Felder vorricken.

Weiter viel Spal3,

Glnter

Regelfrage: Die Pyramiden des Jaguar

Autor: Reiner Deking
Datum: 07.04.02 15:08 (Beitrag Nr. 40508)

Wird eine Karte auf einem Platz Uberdeckt und spater der Jaguarstein entfernt (Ereignis) und dann von diesem
Platz spater eine Karte entfernt (nochmal Ereignis) wie sieht es dann anschliessend auf diesem Platz aus?

Meiner Meinung nach wird nur die oberste Karte entfernt und damit wieder die untere sichtbar. Leider ist dieser Fall
nicht beschrieben, aber es ist auch nicht erwahnt, dass beim Uberdecken die untere Karte entfernt wird oder beim
Entfernen mehr als eine Karte weggenommen wird.

Wie seht ihr das und wie ist die korrekte Auslegung (ich kenne das Spiel Pacal nicht, vielleicht ist dort was
beschrieben).

Grisse Reiner

Re: Regelfrage: Die Pyramiden des Jaguar
Autor: Guenter Burkhardt

Datum: 07.04.02 18:47 (Beitrag Nr. 40519)
Website: www.burkhardt-spiele.onlinehome.de

Hallo Reiner,

deine Frage ist berechtigt und wird auch bei PACAL nicht beantwortet, da es damals Jaguarsteine und Ereignisse
noch gar nicht gar.

Die Antwort auf deine Frage lautet:

Es dirfen beide Karten auf einmal entfernt werden.

Begriindung:

1. Wenn kein Jaguarstein darauf liegt, werden sie als eine Karte betrachtet. Man darf dann ja auch wieder eine
Karte dariiber legen.

2. Es wirde ja eigentlich keinen Sinn manchen nur die obere Karte zu nehmen, da so ja keine Liicke in der
gegnerischen Pyramide entstehen wiirde.

3. Wenn man nur die obere Karte entfernen wiirde, dann kdnnte es passieren, dass durch die auftauchende Karte
die aufsteigende Reihenfolge der Zahlen unterbrochen ware, weil mittlerweile auch benachbarte Karten tiberdeckt
wurden.

Ich hoffe die Erklarung ist so einleutend und wiinsche noch viel Spa® mit dem Spiel,
spiele Griifze

Glnter



