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Zusammenfassung Regelklarung:

Trainer:

- Keine Trainer bei CO-Bands

Abrechnung CO-Bands:

- Die Erfolgspunkte der Crossoverbands selber gehen nicht in die Wertung
ein, sondern werden nur notiert um am Ende eines Castings bzw. am
Spielende 5 bzw. 10 Bonuspunkte zu bringen

- Bei Gleichstand bekommen alle beteiligten Spieler diese Bonuspunkte

Auslegen normaler (einfarbiger) Bands:

- Die Punkte JEDER ausgelegten Band werden flr einen aufgeschrieben.
Diese Werte aller Castings werden dann addiert und geben den
Endpunktestand (+ Zusatzpunkte fiir Crossover).

- Man kann so viele Bands in einem Casting auslegen, wie man will.

- Das ubertreffen der Bandwerte gilt Uber das ganze Spiel.

Man fangt also mit kleinen niedrigpunktigen Bands an und am Ende des
Spiels setzt man seine Bonuskarten ein (jede Bonuskarte tbrigens nur
einmal im ganzen Spiel).

- Ubertreffen muss man dabei immer nur seine eigene zuletzt gelegte
einfarbige Band, egal welche Farbe diese hatte

- Die zwei Minuspunkte gelten pro in einem Casting ausgelegte Band, egal
von wem sie stammt (nach dem Casting werden diese ja wieder mit dem
Ablagestapel zusammengemischt), deren Farbe man als Band danach
nochmal auslegen mdchte.

[RF] H6hlengrdlen
Autor: Michael Andersch
Datum: 14.11.02 08:54 (Beitrag Nr. 55550)

Bringen Crossover Bands "normale" Punkte + ggf. Bonuspunkte (am Rundenende bzw. Spielende)?
Oder nur Bonuspunkte (oder eben auch nicht, je nachdem)?

Nach Regellektiire habe ich mich fir erstere Lésung entschieden und es auch mehrmals so gespielt,
allerdings gab es dann mehr CO-Bands als farbenreine.

In der Beschreibung im Adam-Rundschreiben ist allerdings die zweite Lé6sung beschrieben. Die wiirde
irgendwie mehr Sinn machen, aber zum einen interpretiere ich die Regel anders, zum zweiten traue
ich den Adam-Beschreibungen auch nicht zu 100%.

Wie seht |hr das?

Grolende GrifRe,
Micha

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrdlen
Autor: Udo G.
Datum: 14.11.02 09:24 (Beitrag Nr. 55554)

"Michael Andersch" hat am 14.11.2002 geschrieben:
> Bringen Crossover Bands "normale" Punkte + ggf. Bonuspunkte
> (am Rundenende bzw. Spielende)? Oder nur Bonuspunkte (oder

> eben auch nicht, je nachdem)?
>

Hi,

Bei unserem ersten (und sicherlich auch letztem) Spiel in Essen am Spielebus haben wir es nach
gemeinsamem Regelstudium nach erster Variante gespielt.

Grifle,
Udo

Auf diesen Beitrag antworten
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Re: [RF] H6hlengrdlen

Autor: Conny

Datum: 14.11.02 09:54 (Beitrag Nr. 55557)
hi,

wir spielen auch nach a). Bei uns gab es allerdings auch gemischte, weil es sich lohnt mit den
Bonuskarten, den Wert einer reinen Band zu erhdhen, zumindest nach unserer Erfahrung.

Viele Griisse
Conny

Auf diesen Beitrag antworten

Re: [RF] H6hlengrdlen
Autor: Michael Andersch
Datum: 14.11.02 10:06 (Beitrag Nr. 55558)

Conny schrieb:
>

> wir spielen auch nach a). Bei uns gab es allerdings auch

> gemischte, weil es sich lohnt mit den Bonuskarten, den Wert

> einer reinen Band zu erhéhen, zumindest nach unserer Erfahrung.

Hi,

aber ich darf doch auch den Wert einer CO-Band mit den Bonuskarten erhéhen.

Im Prinzip wére ich dann doch doof, farbenrein zu sammelin:

-geringere Chance, eine Band hinzukriegen

-keine Chance auf CO-Bonuspunkte

-Zwang, sich bzgl. des Punktwerts zu steigern, somit noch geringere Chance, eine Band hinzukriegen

Micha

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrdlen

Autor: Bjorn Maassen
Datum: 14.11.02 11:29 (Beitrag Nr. 55566)

Hallo Michael!!

Genau das war eine der Fragen, die ich am Messestand nochmal nachgefragt habe, nachdem wir am
Abend davor verzweifelt versucht haben, das Spiel zu spielen, es aber alle verschieden ausgelegt
haben.

Uns wurde es dann so erklart, das man fiir Crossover-Bands keine normalen Punkte bekommt,
sondern nur am Ende jedes Castings geschaut wird, wer die Bonuspunkte bekommt. Deswegen ist
auch der Steigernungszwang des Bandwertes bei CO-Bands nicht gegeben.

Eigentlich missen wir es heute abend noch mal ausprobieren, sonst habe ich alle Antworten, die ich
bekommen habe, wieder total vergessen...

Schone Grifie,
Bjorn

Auf diesen Beitrag antworten

Re: [RF] Hohlengrdlen
Autor: Conny
Datum: 14.11.02 12:25 (Beitrag Nr. 55576)

Hi Michael,
>
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> aber ich darf doch auch den Wert einer CO-Band mit den
> Bonuskarten erhohen.
>

nicht nach den Spielregeln.

der letzte Abschnitt unter Crossover-Band:
Die Punkte einer CO-....lbertreffen muss. Bei einer Cross-Over-Band dlirfen zudem keine
Bonuskarten eingesetzt werden!

und damit sind mit viel K&.. 4ah Glick 17 Punkte mdglich.

Bei den reinen Bands hatten wir unter Einsatz der Bonuskarten auch Uiber 20 Punkte.

Da man die Handkarten fiir das nachste Casting behalt, kann man auch noch warten, bei der
Zusammenstellung der Band.

Du siehst, ich sehe das etwas anders als Du

Viele Griisse
Conny

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrélen
Autor: Conny
Datum: 14.11.02 13:13 (Beitrag Nr. 55581)

Hi Bjorn,

ups, also doch ganz anders?

>

> Eigentlich missen wir es heute abend noch mal ausprobieren,
> sonst habe ich alle Antworten, die ich bekommen habe, wieder
> total vergessen...

was gibt es denn noch, was man schlecht aus der Regel rauslesen kann?
(Bei Krimsu gibt es noch keine FAQ zum download.)

viele Grlsse
Conny

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrdlen

Autor: Bjorn Maassen
Datum: 14.11.02 16:19 (Beitrag Nr. 55592)

Hallo Conny!

> was gibt es denn noch, was man schlecht aus der Regel
> rauslesen kann?
> (Bei Krimsu gibt es noch keine FAQ zum download.)

Ich habe gerade noch mal den Zettel mit den Fragen rausgekramt, die in unserer Gruppe damals
aufgeworfen wurden (hallo Christian!!):

Wir wullten zuerst garnicht, ob es erlaubt ist, pro Spieler pro Casting nur eine Band oder auch
mehrere Bands zu casten: es sind aber wohl mehrere Bands erlaubt (ob das allerdings Sinn macht
und ob man es schafft, steht auf einem anderen Blatt).

Darauf bezogen hatte sich dann auch die Frage, ob man sich nur innerhalb eines Castings mit dem
Band-Wert Ubertreffen muf3, oder ob das in allen Castings durchgehend ein MuR ist: man muR sich
von Band zu Band, von Casting zu Casting durchgehend steigern.

Wir waren uns auch gar nicht sicher, wie dann am Ende eines Castings die Bands abgerechnet
wurden: wenn ein Spieler es schafft, mehrere Bands in einem Casting zu casten, werden die Punkte
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dann addiert oder z&hlt nur die Band mit der héchsten Punktzahl? Ehrlich gesagt wei3 ich hier die
Antwort schon nicht mehr so genau... Christian meinte, es sollte nur die h6chste Band gewertet
werden, da man dann zuerst eine kleine Band (quasi als Sicherheit) legen kénnte, um sich dann
eventuell noch zu steigern und eine bessere Band auszuspielen (hab ich das noch richtig im Kopf,
Christian?). Ich glaube allerdings, dak das in spateren Castings (wegen Steigerung des Band-Wertes)
ein schwieriges Unterfangen werden diirfte, von daher tendiere ich eher dazu, alle Bands pro Casting
zu addieren... Wie macht Ihr das?

AuRerdem kam die Frage auf, ob man die Minuspunkte bei gleicher Band nur bei eigener gleicher
Band bekommt oder ob auch Bands anderer Spieler zahlen: es zahlen alle Bands, also auch die der
anderen.

Und zu guter Letzt natirlich noch die Frage zu den Punkten bei Crossover-Bands... Hierbei muf ich
sagen, daf} wir auch zu der Version tendierten, die normalen Punkte der Band auch aufzuschreiben.

Ich hoffe, ich hatte die Antworten von Krimsu noch alle richtig im Kopf. Jetzt habe ich mir ganz fest
vorgenommen, das Spiel heute abend noch mal auf den Tisch zu bringen...

Bis dann,

Bjorn

P.S.: Komisch, bei "Am Rande des Gletschers" tauchten irgendwie gar nicht viele Regelfragen auf...
Ob das daran liegt, da die nicht von Krimsu geschrieben worden sind? Allerdings sind die auch nicht

so lustig formuliert!

P.P.S.: Ubrigens, wer Interesse hat, ich habe die Abrechnungshilfe nachgemacht und sie Jirgen Karla
flr seine Homepage (www.spielbar.com) zum Download bereitgestellen.

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrdlen
Autor: Michael Andersch
Datum: 14.11.02 16:37 (Beitrag Nr. 55594)

Bjoérn Maassen schrieb:

>

> Darauf bezogen hatte sich dann auch die Frage, ob man sich
> nur innerhalb eines Castings mit dem Band-Wert ibertreffen
> muf3, oder ob das in allen Castings durchgehend ein MuR ist:
> man muf sich von Band zu Band, von Casting zu Casting

> durchgehend steigern.

Glaub ich nicht. Das hiesse ja, dass ich mir die Punktwerte aller Farben jeweils merken misste, da die
Karten ja nach einem Casting weider abgegeben und neu gemischt werden.

> Wir waren uns auch gar nicht sicher, wie dann am Ende eines
> Castings die Bands abgerechnet wurden: wenn ein Spieler es

> schafft, mehrere Bands in einem Casting zu casten, werden die
> Punkte dann addiert oder z&hlt nur die Band mit der héchsten

> Punktzahl? Ehrlich gesagt weif} ich hier die Antwort schon

> nicht mehr so genau... Christian meinte, es sollte nur die

> héchste Band gewertet werden, da man dann zuerst eine kleine
> Band (quasi als Sicherheit) legen kénnte, um sich dann

> eventuell noch zu steigern und eine bessere Band auszuspielen
> (hab ich das noch richtig im Kopf, Christian?). Ich glaube

> allerdings, dal das in spateren Castings (wegen Steigerung

> des Band-Wertes) ein schwieriges Unterfangen werden dirfte,
> von daher tendiere ich eher dazu, alle Bands pro Casting zu

> addieren... Wie macht Ihr das?

Alle. Jede ausgelegte Band bringt Punkte.

> Aulerdem kam die Frage auf, ob man die Minuspunkte bei

> gleicher Band nur bei eigener gleicher Band bekommt oder ob
> auch Bands anderer Spieler zahlen: es zahlen alle Bands, also
> auch die der anderen.

Falsch. Das steht ausdricklich anders in der Regel.
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> Und zu guter Letzt natirlich noch die Frage zu den Punkten

> bei Crossover-Bands... Hierbei muf} ich sagen, daf} wir auch zu
> der Version tendierten, die normalen Punkte der Band auch

> aufzuschreiben.

>

> |ch hoffe, ich hatte die Antworten von Krimsu noch alle

> richtig im Kopf. Jetzt habe ich mir ganz fest vorgenommen,

> das Spiel heute abend noch mal auf den Tisch zu bringen...

Ich habe vorhin mal eine Mail an Krimsus geschrieben, ob sie sich diese Diskussion bitte ansehen und
dazu auern kdnnten. Mal sehen, was passiert...

> P.S.: Komisch, bei "Am Rande des Gletschers" tauchten
> irgendwie gar nicht viele Regelfragen auf... Ob das daran
> liegt, daR die nicht von Krimsu geschrieben worden sind?
> Allerdings sind die auch nicht so lustig formuliert!

ja, die Krimsus Regeln sind witzig, aber inhaltlich teilweise schon sehr lickenhaft (Saloon,
Hoéhlengrdlen,...)

VG,

Micha

Auf diesen Beitrag antworten

Re: [RF] HOohlengrdlen
Autor: Krimsu
Datum: 14.11.02 23:09 (Beitrag Nr. 55631)

Bei den Crossoverbands bekommt der Spieler, der in einem Casting die Crossoverband mit den
Erfolgspunkten ausgelegt hat nur die 5 Bonuspunkte. Wer im ganzen Spiel die meisten Erfolgspunkte

in Crossover hat, bekommt dann am Ende die +10 Punkte. Die Erfolgspunkte der Crossoverbands
selber gehen nicht in die Wertung ein, werden aber fir die +10 am Schlus aufgeschrieben.

MFG

Krimsu

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrélen

Autor: Bjorn Maassen
Datum: 14.11.02 23:11 (Beitrag Nr. 55632)

Heute abend haben wir das Spiel so gespielt, wie ich die Regeln fiir richtig halte (mit Addition jeder
Band in einem Casting), und ich muR sagen, es hat echt Spall gemacht und war ein witziges, schnell
zu spielendes Fun-Spiel. Speziell die Ekel-Rufe, wenn ein Mitglied der Kelly-Family gecastet wurde,
waren echt lustig. AuBerdem waren wir alle begeistert und tbergliicklich, als Kies Richards endlich mal
in eine Band aufgenommen wurde, wo er doch die Runden vorher nie 'ne Schnitte hatte und sang- und
klang-, ahh, tanzlos auf den Ablagstapel geworfen wurde...

>> Darauf bezogen hatte sich dann auch die Frage, ob man sich
>> nur innerhalb eines Castings mit dem Band-Wert Ubertreffen
>> mul, oder ob das in allen Castings durchgehend ein MulR ist:
>> man muf} sich von Band zu Band, von Casting zu Casting

>> durchgehend steigern.

>

> Glaub ich nicht. Das hiesse ja, dass ich mir die Punktwerte

> aller Farben jeweils merken miisste, da die Karten ja nach

> einem Casting weider abgegeben und neu gemischt werden.

Wieso der Farben? Man muf} sich von einfach durchgehend steigern, egal welche Farben die Bands
hatten. (Vielleicht hast Du meine Formulierung falsch verstanden: jede Band, die man auslegt, muf}
den Punktwert der vorherigen Band Ubertreffen, egal welche Farbe sie hatte. Den Punktwert kann man
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ja anhand der Notizen nachschauen.)

>> Auflerdem kam die Frage auf, ob man die Minuspunkte bei

>> gleicher Band nur bei eigener gleicher Band bekommt oder ob
>> auch Bands anderer Spieler zahlen: es zahlen alle Bands, also
>> auch die der anderen.

>

> Falsch. Das steht ausdriicklich anders in der Regel.

Ich glaube, hier liegst Du jetzt falsch: In der Regel steht das meines Erachtens nicht ausdrticklich
formuliert ("Wenn wahrend eines Castings bereits eine Band eine der vier Musikrichtungen ausgelegt
wurde, werden bei jeder weiteren Band dieser Musikrichtung in diesem Casting zwei Punkte von ihrem
Wert abgezogen.") Was Du meinst, da® die Bands der anderen Spieler nicht mitzahlen bezieht sich
auf die Steigerungspflicht im Absatz dariber.

Eine Frage ist jetzt doch noch aufgekommen:

Was passiert mit den Bonuspunkten der Crossover-Bands nach einem Casting, wenn mehrere Spieler
die gleiche Punktzahl haben, das gleiche mit den Bonuspunkten am Ende des Spiels?

Grélende GriRe,

Bjorn

Auf diesen Beitrag antworten

Re: [RF] H6hlengrdlen
Autor: Krimsu
Datum: 14.11.02 23:12 (Beitrag Nr. 55633)

Zu den Trainern: Die dirfen nicht bei den Crossoverbands eingesetzt wersen. Nur bei den Bands einer
Musikrichtung.

Krimsu zum zweiten.

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengroélen
Autor: Krimsu
Datum: 14.11.02 23:28 (Beitrag Nr. 55634)

Und nochmal hi,

also diese Theorie kann ich hiermit verifizieren: Die Spielanleitung ist so mie(s)sverstandlich, weil ich
die geschrieben habe (mea culpa) - sollte man nicht tun das, merk's mir fiirs nachste Spiel.

Also rdumen wir die Fragen aus dem Weg:

Abrechnung der einmusikalischen Bands:

- Die Punkte JEDER ausgelegten Band werden fiir einen aufgeschrieben. Diese Werte aller Castings
werden dann addiert und geben den Endpunktestand (+ Zusatzpunkte flir Crossover).

- Man kann so viele Bands in einem Casting auslegen, wie man will.

- Das Ubertreffen der Bandwerte gilt Giber das ganze Spiel.

Man fangt also mit kleinen niedrigpunktigen Bands an und am Ende des Spiels setzt man seine
Bonuskarten ein (jede Bonuskarte Ubrigens nur einmal im ganzen Spiel).

- Ubertreffen muss man dabei immer nur seine eigene zuletzt gelegte Band.

- Die zwei Minuspunkte gelten pro in einem Casting ausgelegte Band, egal von wem sie stammt (nach
dem Casting werden diese ja wieder mit dem Ablagestapel zusammengemischt), deren Farbe man als
Band danach nochmal auslegen méchte.

Krimsu zum dritten und Zuschlag

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrélen
Autor: Krimsu
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Datum: 14.11.02 23:39 (Beitrag Nr. 55637)

Krimsu zum vierten...

Hechel, heul, ich mach nie wieder Spiele - oder lass die Spielregeln vorher von Marcel Reich-Ranitzki
lektorieren. Hier also die (fUr heute) letzten Anmerkungen:

- Man muss durchgehend steigern - egal welche Farbe.

- Um einem Spieler die 5 Buonuspunkte in einem Casting abzujagen, muss dieser mit einer weiteren
Crossoverband Ubertroffen werden. Beispiel: Krimsu hat eine 7er Boygroup ausgelegt. Um ihm die 5
Bonuspunkte abzujagen muss ein anderer Spieler mindestens eine 8er CO-Band auslegen, sonst
bleiben die Punkte bei ihm. Man kann aber auch eine 7er CO-Band auslegen, was Sinn machen

konnte fir die End-10-Bonuspunkte.

- Kommen 2 Spieler auf die gleiche CO-Erfolgspunktezahl am Schluss, gibts fur jeden 5 Punkte, bei
3en jeder 3. Das hatten wir in x Testrunden nie, und demenstsprechend vergessen...

Auf diesen Beitrag antworten

RE: [RF] Héhlengrdlen
Autor: Michael Andersch
Datum: 15.11.02 07:53 (Beitrag Nr. 55646)

Hallo Bjorn,

mindestens 3:0 fir Dich!
Ich gebe zu: Die Regel hat mich véllig verwirrt, ich glaub ich hab ein ganz anderes Spiel gespielt...

Viele GriRe,
Micha
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